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提纲
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Python程序中的基本元素

•让我们从一个例子开始
• 先试着理解一下这段代码是做什么的
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input是函数，接受用户从键
盘输入的内容

user_input和val都是变量，
记录用户输入的内容

int是函数，将字符串变为整数val%2 是算术表达式
val%2 == 0是关系表达式

if-else选择性执行指定语句

print也是函数，将指定内容
输出到屏幕上

变量、函数、表达式、流程控制等构成了Python程序的基本元素, 这些都是对象（object）



一切皆对象

•对象(object)是Python程序中数据及其操作的载体
• 属性（Attribute）：对象内部存储的数据
• 方法（Method）：对象可执行的操作
• 标识符（Identity）：对象的存储地址
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在Notebook中
运行示例代码
并观察结果



基础数据类型

•数据类型（data type)：具有相同性质的对象的集合
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基础数据类型

•使用内容不可变的数据类型可以避免误操作
• 可用三元组表示出生日期，这样创建之后再尝试修改，代码就会报错
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基础语法

• 变量（variable）: 对特定对象的命名

• 命名规则
• 由英文字母、数字、下划线组成，但不能以数字开头
• 不能使用Python关键字 / 保留字
• 区分大小写 / 大小写敏感
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import keyword
print(keyword.kwlist)

Python3支持包括中文在内的Unicode 字符作为标识符，中文或特殊符号也能作为变量名。但不推荐。



课堂练习-2-1-1

尝试声明不同数据类型的变量，体会
• 数值（整数、浮点数）、字符串（英文、暂时不考虑中文）
• 变量的命名规则（一开始就养成好的编程习惯）
• 大小写敏感（但不推荐）
• 同一变量指向不同数据类型（但不推荐）
• 不能使用关键字（尝试在Notebook中执行 False = 2)
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基础语法

•表达式（expression）：由常数、变量、运算符及函数调用等
组成的语法结构，是Python程序中最基本的逻辑单元
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表达式的常见功能
• 赋值
• 数值计算
• 关系比较 
• 逻辑运算
• 函数调用
• 成员判断
• 身份判断
• …



基础语法

• 运算优先级
• 当表达式中包含多个运算符时，运算的执行顺序由运算符优先级决定

• 方括号[]: 索引 / 切片
• 点号.: 访问属性
• 算术运算：乘方（幂）> 乘、除 > 加、减
• 比较运算：各种比较运算同级
• 赋值运算：总在最后执行

• 对于同一级的运算符，则按自左向右顺序进行计算
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记忆可能会出错。好的编程习惯是
在表达式中用括号明确运算优先级



课堂练习-2-1-2
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基础语法

•流程控制（Flow Control）：程序运行时每条代码的执行顺序
• 顺序结构
• 条件分支（if-else）
• 循环结构（for / while）
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流程控制

• if-else条件分支
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语法模板分数定级



流程控制

•使用for循环遍历一个列表
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流程控制

•使用内置的range函数产生循环序列
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课堂练习2-1-3

•比较range(10), range(1,10), range(1,10,2)的循环范围
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流程控制

更简洁的for循环使用
• 列表推导式（List Comprehension）
• 适用场景：可单行完成的数据处理

17



流程控制

•当循环次数无法预先指定时，使用while循环
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未输出所有满足条件的记录，代码有
逻辑错误（Bug）。怎么解决？

尝试从data中找出所有分数大于85的记录



循环中断

当我们需要改变循环的正常执行流程时，可用break和continue语句
• 只能在循环体中使用
• 执行到break语句时，立即结束当前循环
• 执行到continue语句时，直接进入下一次循环
• 逻辑上，要求与if-else条件语句配合使用（为什么？）
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课堂练习2-1-4

•在课堂练习2-1-2的基础上
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流程控制

• try-except异常处理
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带有异常处理机制的除法程序 语法模板



常用数据操作

•三种最常用的“容器类”数据类型
• 列表（list）、集合（set）、字典（dict）
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列表

•用于顺序存储数据
•示例 numbers = [1, 2, 3, 4, 5]
•典型场景：存储一组同类型数据
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访问列表

•读取列表中的元素
• 通过索引（从0开始）访问单个元素
• 通过切片（左闭右开）访问一组元素
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操作列表

•增、删、改、查
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集合

•集合存储数据的特点
• 元素的存储地址是无序的
• 不能通过索引访问特定元素
• 集合中元素取值不能重复

•示例 s=set([1, 2, 3, 3]) # {1, 2, 3}注意元素3已被去重

•典型场景：去重、快速判断元素是否存在

26



集合的日常操作

•创建集合
•添加、删除元素
•成员测试
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集合的日常操作

•用for循环遍历集合中的元素

28

相同元素只能
出现一次



字典

•存储特点
• 逻辑结构：键-值对(Key-Value Pair)的集合
• 通过“键”访问“值”，“键”唯一
• 示例

• 取快递时，取件码就是键，而快递件就是值
• 典型场景：描述对象属性，计数
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字典的日常操作

•创建字典
•元素访问、遍历
•添加、修改、删除
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特殊字典类型

•内置模块collections中的Counter
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列表、集合、字典的特点总结与对比
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下列哪些语句一定或可能使用了列表/集合/字典对象？

len(a)
x in a
del a[1]
a.append(“Tom”)
a.add(“Tom”)


